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~Objectif pédagogique

N

00 pour sang historique

Faire découvrir des personnages historiques a travers un jeu de

théatre improvisé et scénarisé

~

7

-

Description :

Gn/murder, dans un univers alternatif ou les vampires et les loups
garous existent. Le monde est celui que I'on connait a la différence
que les vampires disposent d'une société secrete avec sa propre
organisation qui dirige les humains dans I'ombre. Les participants

incarneront des vampires.

L'univers est largement inspiré du jeu de role Vampire la mascarade.

Objectif pédagogique

Faire découvrir des personnages historiques a travers un jeu de

théatre improvisé et scénarisé

Durée / Prix
2 possibilités de format
- 8h -> 350€

- 3 demies journées -> 500€ (10h -> 15h le lendemain)

Nombre de participants et public visé

De 12 a 15 personnes a partir de 18 ans

~Cahier des charges de I'animation

Un local (avec plusieurs pieces de préférence)

Un terrain (plus ou moins isolé) - facultatif mais fortement

conseillé

Le(s) repas pour tous

Un moyens de couchage pour tous le monde (organisateur comme

joueurs) (si format sur 2 jours)

Tous droits

réserveés :

D

Prix : » partir de 350 €

Public : adulte

~Nos coordonnées ~

B\ Apprentis Pas Sages

Chalet les Carlines
Quartier les blancons
06450 Belvédere

A contact@apprentispassages.com

(. +33(0)6.52.25.17.66
g




